So funktionierts:

+ Halte wéhrend deiner Fahrt Ausschau nach

den Motiven.

- Siehst du einen der abgebildeten

Gegenstande, dann kreuze ihn an.

+ Wenn du eine ganze Reihe in waagerechter,

senkrechter oder schréager Richtung ankreuzen

konntest, dann rufe "Bingo!", um zu gewinnen.

Erhdhte Schwierigkeit:

Variante 1: Kreuze die Bilder nur an, wenn du

sie in derselben Farbe siehst (z. B. rotes Auto).

Variante 2: Auf deiner Fahrt gibt es besonders

viel zu sehen? Dann rufe erst ,,Bingo!

alle Dinge entdeckt hast.
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Wir wiinschen dir viel SpaB mit unserem

Bus- und Bahn-Bingo!
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Kurzanleitung:

Ziel des Spiels
ist es, moglichst
viele passende
Kartenpaare zu
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Rot heiBt Stopp!

Gehe erst los, wenn
die Schranke offen

und das Licht
aus ist.

Rot heiBt Stopp!

Gehe erst los, wenn
die Schranke offen

und das Licht
aus ist.
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Zeige dein
Ticket beim
Einsteigen!

Zeige dein
Ticket beim
Einsteigen!

finden und dein
Gedachtnis zu
trainieren.

Mische alle

Karten gut. ///Ach tung!
und lege sie / Die weiBe Linie ist
verdeckt (mit \ die Grenze. Dahinter
der Bildseite bist du 5icher!
nach unten) in
Reihen auf den
Tisch.
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Der jlingste
Spieler beginnt
und deckt Starte Starte

nacheinander rechtzeitig zur rechtzeitig zur
. Haltestelle! Haltestelle!
zwei Karten auf.

Sind die Bilder
gleich? Behalte
das Paar und
du bist noch
einmal dran.
Falls nicht,
drehe beide
Karten wieder
um. Der ndchste
Spieler ist an
der Reihe.

Gehe erst los, Gehe erst los,

wenn der Bus wenn der Bus

weg ist! [ weg ist! [
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Dréngle nicht
und stell dich in
der Reihe an!

Dréngle nicht
und stell dich in
der Reihe an!

Das Spiel endet,
wenn alle

Paare gefunden
wurden. Wer
am Ende

die meisten
Kartenpaare
gesammelt hat,
gewinnt.

Nutze den Nutze den
Zebrastreifen oder Zebrastreifen oder
die griine Ampel! die griine Ampel!

Achte auf Achte auf
Menschen und Menschen und
Fahrzeuge beim Fahrzeuge beim
Aussteigen! Aussteigen!

Viel SpaB
beim Spielen!
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